Documento de Autorizacao dos Pais, folha de capa

Esta iniciativa reine alunos, professores e mentores para criar aplicativos praticos, eficazes e
de qualidade com base nas tecnologias IBM que possam causar um impacto imediato e
duradouro nos problemas humanitarios, como a COVID-19 ou a mudanga climatica. Os dois
objetivos principais da competicao sao capacitar alunos, professores e mentores do P-TECH
quanto a criacao de solugdes praticas para problemas globais usando as ofertas e os
conhecimentos da IBM, como nuvem hibrida, IA, blockchain, etc., e a criacao de
oportunidades de aprendizado que engajem a rede mais abrangente de P-TECH para que os
alunos possam refinar suas qualificacdes em Aprendizado no Local de Trabalho.

Recomendamos que vocé leia as regras e os regulamentos completos desta competicao, mas
destacamos os principais componentes abaixo.

Como pai ou responsavel, entendo que, ao participar do Desafio Call for Code do P-TECH (a
“Competicdo”), estou concordando em seguir as Regras Oficiais do Desafio Call for Code do P-
TECH (estas “Regras Oficiais”), a Documentacdo da IBM e todas as comunicacoes
relacionadas a Competicdo, provenientes do Patrocinador (incluindo seus representantes e
organizadores autorizados) em toda e qualquer midia ou meio, e as decisées do Patrocinador
e dos Juizes (incluindo seus representantes autorizados), que sédo definitivas e vinculativas
em todos os aspectos.

e No momento, meu filho participa de um programa P-TECH ou frequenta uma escola
afiliada ao P-TECH (consulte a pagina 2, subtitulo Elegibilidade).

e Meu filho tinha menos de 18 anos em 04 de janeiro de 2021 (consulte a pagina 2,
subtitulo Elegibilidade).

e Caso seja necessario para fins da competicao, meu filho pode criar uma Conta da IBM
Cloud que coletara o endereco de e-mail e os dados preferenciais, 0o nome completo e o
pais da crianca para compartilhar as informacdes pessoais mencionadas (consulte a
pagina 4, subtitulo Contas e Tecnologia da IBM Cloud).

e + Meu filho ndo comprara servicos adicionais na IBM Cloud e usara os servicos padrao
gratuitos fornecidos, E todas as contas serdo desativadas e excluidas sessenta (60) dias
apos a divulgacao dos vencedores (consulte a pagina 4, subtitulo Contas e Tecnologia da
IBM Cloud).

e Meu filho sera elegivel para aceitar um grande prémio, regional ou escolar, se fizer parte
de uma equipe vencedora (consulte as paginas 5 - 6, subtitulo Prémios).

e Eu, como pai ou responsavel de um Participante do Call for Code, concedo permissao e
licenca de midia a IBM para promover imagens, videos ou gravacoes de audio do meu
filho e para a possivel coleta de dados pessoais, incluindo nomes, titulos, biografias e
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declaracoes verbais, para promover o Desafio Call for Code do P-TECH (consulte a pagina
10, subtitulo Permissao e Licenca de Midia).

Eu, como pai ou responsavel de um Participante do Call for Code, entendo que a IBM
podera usar o material de midia mencionado acima da maneira que julgar adequada para
fins da competicao (consulte a pagina 10, subtitulo Permissao e Licenca de Midia).

DESAFIO CALL FOR CODE P-TECH
REGRAS OFICIAIS

NENHUMA COMPRA NECESSARIA PARA PARTICIPAR OU GANHAR. CONCLUSAO DA DOCUMENTAGAO
IBM NECESSARIA PARA PARTICIPAR DO CONCURSO.

Ao participar do Desdfio Call for Code P-TECH (o “Concurso”), vocé individualmente e inclusivamente

como uma equipe (como menor, isso inclui seus pais/responsdveis legais) como o "Participante" e o

representante do professor ("Professor” ou representante do professor) concorda em obedecer as

Regras Oficiais do Desafio Call for Code P-TECH (estas "Regras Oficiais "), Documentagdo IBM e todas

as comunicagoes relacionadas ao Concurso do Patrocinador (incluindo seus representantes autorizados

e organizadores) em toda e qualquer midia / meio, e as decisées do Patrocinador e dos Juizes (incluindo

seus representantes autorizados) que sdo finais e vinculativas em todos os aspectos.

FUNCOES DEFINIDAS: Os participantes do concurso incluem,

1.

Aluna: Um individuo que estd inscrito em um programa P-TECH ou frequenta uma escola afiliada
a P-TECH. O aluno deve ter menos de dezoito (18) anos no inicio da competicdo, dia 04 de janeiro
de 2021.

Patrocinador: O Concurso é patrocinado pela Responsabilidade Social Corporativa da
International Business Machines (“IBM” ou “Patrocinador”), localizada em 1 New Orchard Road,
Armonk, NY 1050.

Gerentes de programa s3do os funcionarios contratados pela IBM que se dedicam a apoiar o
programa P-TECH.

Professores: Um representante de professor qualificado deve ser um professor em tempo
integral/meio periodo em uma escola P-TECH participante (programa ou escola), com 18 anos de
idade ou mais e ter o consentimento necessario de seu distrito escolar/sua escola (conforme
aplicavel) para participar do Concurso conforme previsto neste documento.

Existem dois tipos de mentores: Mentores da IBM e mentores da comunidade. Os mentores da
IBM devem ser um funcionario ou funciondrio aposentado da IBM e ter a habilitacdo escolar
apropriada para trabalhar com o programa P-TECH. Os mentores da comunidade podem ser
qualquer professor, funcionario da escola, funcionario da faculdade, pais ou organizacdo que
atualmente tenha uma parceria existente com a escola P-TECH especifica.
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6. Escolas que podem participar devem ser escolas que incluem um programa P-TECH ou s3o escolas
auténomas P-TECH.

7. Haverd pelo menos um (1) juiz de cada continente participante. Os juizes ndo podem orientar
nenhuma equipe ou fornecer qualquer feedback durante a competicao.

REQUISITOS ANTES DA PARTICIPACAO: Antes de serem autorizados a participar do Concurso, os
convidados qualificados (incluindo seus representantes de Professor e seus pais/responsaveis legais)
serdo obrigados a cumprir estas Regras Oficiais e executar a Documentacdo IBM necessaria (prevista para
incluir um Consentimento dos pais e o Formulario de Liberacdo de Midia. A Documentacdo da IBM sera

disponibilizada durante o registro. Se o Participante ndo concordar com todos os termos e condi¢des de
participacdo declarados na Documentacdo da IBM, o Participante ndo estard qualificado para participar
do Concurso. O responsavel legal do participante devera assinar uma cdépia fisica ou eletrénica da
Documentacdo IBM aplicavel quando solicitado pela IBM.

ASSOCIACAO A EQUIPE: O participante NAO pode participar do Concurso individualmente e sera
designado por seu Professor/Escola para trabalhar em equipes compostas de pelo menos dois (2) e até
cinco (5) alunos elegiveis de cada Escola. As equipes podem ser designadas ou reatribuidas por seu
professor e/ou patrocinador a seu critério absoluto até que o periodo de inscricdo termine. Os
participantes sé podem trabalhar em uma (1) equipe. Os participantes concordam afirmativamente em
trabalhar na Inscricdo de sua equipe apenas e em um espirito de colaboragdo mutua e respeito por todos
os membros da equipe e suas contribuices. O Patrocinador se reserva o direito, a seu exclusivo critério,
de desqualificar um membro individual da equipe, sem afetar a Inscricdo aplicavel ou os membros
restantes da equipe, devido a descumprimento, falha ou comportamento de tal individuo.

ELEGIBILIDADE: Os participantes elegiveis neste Concurso devem ser um aluno em tempo integral em
uma Escola P-TECH participante (matriculado em um programa P-TECH ou frequentar uma escola afiliada
P-TECH), que é selecionado pela Escola para competir neste Concurso, tem menos de dezoito (18) anos
de idade na época da producdo de lancamento (04 de janeiro de 2021) e ndo deve ser inelegivel (conforme
previsto neste documento) ou estar sujeito a uma restrigdo contratual ou legal conflitante para participar.
Para qualquer filho menor de 18 anos, seus pais ou tutor legal devem aceitar estas Regras Oficiais e a
Documentacdo da IBM em seu prdprio nome. Ao participar em suas respectivas capacidades, todos os
alunos participantes (incluindo seus pais ou tutores legais) e professores representam e garantem que
tém o direito legal de fazé-lo, entendem que estes sdo acordos legais vinculativos e aceitam seus termos
e as decisdes do patrocinador que sao finais e vinculativas.

Cada Escola deve inscrever pelo menos duas equipes de dois a cinco (2-5) alunos, e as equipes serdo
escolhidas pelo Gerente do Programa P-TECH, os Professores e os Funcionarios da Escola para participar
do Desafio. Antes do Hackathon virtual, as equipes participantes devem concluir os dois workshops de
Design Thinking e utilizar a Tecnologia IBM aplicavel que desejam apresentar. Ndo é necessaria uma pré-
entrada para participar do hackathon virtual. O representante do Professor de cada equipe deve estar
presente, mas ndo contribuir para a prepara¢do de sua equipe e o Hackathon virtual. A inscricdo sera
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considerada e avaliada apds a escola P-TECH final ter participado do Hackathon virtual. Limite de uma (1)
Inscricdo por Participante/equipe/Escola.

INDIVIDUOS INELIGIVEIS: ESTE CONCURSO E ANULADO SEMPRE QUE RESTRITO POR, SEM LIMITACAO,
ARQUIVO OU REQUISITOS DE REGISTRO, PROIBIDO DE ALGUMA OUTRA FORMA OU POR LEI. Além disso,
filhos de funcionarios, oficiais e diretores de: (i) IBM, (ii) "Parceiros de Promoc¢ao" se algum for identificado
pela IBM antes ou durante o Concurso, (iii) Juizes, (iv) Organizadores de Sessdo de Design Thinking e
quaisquer agéncias de publicidade e promocgdo, e os individuos e entidades envolvidos na preparacao de
sdo coletivamente as "Entidades Promotoras"), e/ou (v) criangas que moram na mesma casa (parentes ou
ndo) de qualquer governo ou funciondrio do servico publico, ou qualquer uma das Entidades de
Promocdo, ndo sdo elegiveis para participar no Concurso.

AVISO IMPORTANTE ADICIONAL: Os professores e escolas participantes tém a responsabilidade de
revisar e compreender as politicas, leis, regras e/ou regulamentos aplicaveis, implicacbes fiscais e
quaisquer outras limitacGes (coletivamente "politicas e leis") em relacdo a elegibilidade para participar de
promocdes e/ou receber subsidios em conexdo com o mesmo. As Entidades de Promocdo isentam-se de
todas as responsabilidades e obriga¢des relacionadas com o acima descrito.

DESCRIGAO DO CONCURSO: Esta iniciativa reine alunos, professores e mentores para criar aplicativos
praticos, eficazes e de qualidade baseados em tecnologias e servigos IBM que podem ter um impacto
imediato e duradouro em questdes humanitarias. Os participantes devem projetar uma solucdo para
COVID-19 ou mudangas climaticas, participar de dois workshops virtuais de Design Thinking, do
workshop pré-evento e do Hackathon virtual, e as inscricGes devem estar relacionadas aos seguintes

topicos:
Topico COVID-19 Mudangas Climaticas
principal
Subtépicos e Comunicacgao de crise e Sustentabilidade da agua
e Educacdo remota e Sustentabilidade energética
e Cooperagdo comunitaria e Resiliéncia a desastres

Este desafio educacional patrocinado pela IBM é uma competicdo de participacdo limitada, apenas por
convite, de seis (6) meses (janeiro a junho de 2021), no qual equipes de trés a cinco (3-5) alunos de
quatro continentes (América do Norte, América do Sul, Europa e Asia) competirdo em um hackathon
global. O patrocinador exigird que o gerente do programa P-TECH seja o elemento de ligacdo e o
principal ponto de contato para a equipe durante o concurso. Cada aluno, equipes e professores podem
ser referidos coletivamente neste documento como Participante ou individualmente, conforme
aplicavel. O Concurso foi projetado para que os Participantes criem, otimizem e desenvolvam - usando
um ou mais dos servicos IBM Cloud ou sistemas IBM fornecidos - uma solucdo atraente relacionada a
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dois topicos: COVID-19 ou Mudancgas Climaticas. O patrocinador investird em um (1) vencedor global,
um (1) vencedor regional por continente participante e um (1) vencedor de cada escola participante.
Prémios totais concedidos aos alunos participantes (avaliados em aproximadamente até USD 10.500)
para Servicos e Software IBM adaptados especificamente para lidar com o desafio da educacdo e se
empenhar para implementar a solugdo. Os distritos escolares ndo receberdo dinheiro ou prémios
relacionados a esta competicao.

Todos os alunos devem participar dos eventos a seguir antes da inscri¢cdo. E responsabilidade do Gerente
do Programa monitorar a participacdo em cada evento obrigatdrio:

Produgdo Virtual Kick-off: os alunos devem assistir ao video pré-gravado que descreve a competicdo, as
regras e os prémios.

Workshops de Design Thinking: os participantes devem participar virtualmente de dois workshops de
Design Thinking. O primeiro preparard os alunos para escolher um problema com nuances que se
relaciona a um dos dois tépicos (COVID-19 ou mudangas climaticas), entender seu usudrio e a experiéncia
do usuario. O segundo workshop preparara os alunos para decidir qual tecnologia IBM deve ser usada.
Ambos os workshops devem ser concluidos antes que as equipes participem do Hackathon virtual.

Hackathon virtual de 48 horas: cada pais pode sediar um hackathon de 48 horas entre 26 de abril e 18 de
junho de 2021. Cabe a cada Gerente de Programa da P-TECH determinar a janela do evento e garantir que
100% das equipes enviem suas solugdes antes das 48 horas.

Contas e Tecnologia da IBM Cloud: a fim de contribuir para projetos de software livre com sucesso, os
alunos participantes terdo acesso a contas da IBM Cloud. Ao concordar com as regras e os regulamentos
da competicdo, o pai ou responsavel permite que seu filho fornega as seguintes informacdes pessoais,
como endereco de e-mail, nome completo, pais ou regido e conexdes de rede (como o endereco IP) do
aluno. Caso seja necessario, sera possivel selecionar suas preferéncias para o uso de dados pessoais. Os
alunos participantes NAO tém permissdo para comprar servicos adicionais na IBM Cloud, e,
aproximadamente sessenta (60) dias apds a divulgacdo dos vencedores, todas as Contas da IBM Cloud
serdo encerradas.

Recursos educacionais: ndo ha treinamento obrigatério ou modulos que as equipes precisam concluir
antes do hackathon. Os gerentes e professores do programa IBM podem escolher os recursos
educacionais que melhor preparem os alunos para a competicao. Esses recursos podem incluir -, mas ndao
estdo limitados a - kits de ferramentas de desenvolvedor IBM, matérias-primas do IBM Call for Code,
contetdo Open P-TECH e outros contetdos de cursos de segundo grau e faculdade.

PERIODOS DE CONCURSO: o Concurso comega as 8:00 — Eastern time — em 04 de janeiro de 2021 e
termina aproximadamente as 12:00 em 26 de junho de 2021 (o “Periodo do Concurso”). Durante esse
periodo, todas as escolas participantes devem escolher um periodo de 14 semanas para concluir os dois
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workshops de Design Thinking e o hackathon virtual. E antecipado, mas n3o garantido, que a producdo
global kickoff tera inicio em 04 de janeiro de 2021, o que significa o inicio oficial da competicdo. Todos os
participantes devem concluir os dois workshops de Design Thinking antes de entrar no Hackathon virtual.
O primeiro Hackathon virtual pode ocorrer em 26 de abril de 2021 e deve ser concluido até 18 de junho
de 2021. Antes que as equipes participem do Hackathon Virtual, os participantes devem estar registrados
e preencher toda a documentagdo necessaria. Apds a conclusdo de um periodo de tempo para julgamento
das Inscrigcdes (previsto para ser de uma semana), os vencedores globais, regionais e escolares serdo
selecionados e anunciados em uma cerimonia de premiagdo que esta prevista, mas ndo garantida, para
ocorrer na semana de 11 de julho de 2021.

Todas as datas e horarios estdo sujeitos a alteracdes a critério exclusivo do Patrocinador. Os horarios sdo
aproximados e podem estar sujeitos a alteraces/varia¢des devido a disponibilidade do Participante, do
Professor e dos Juizes. Todos os horarios relacionados ao Concurso sao os horarios locais de Nova York. O
relégio do Patrocinador serd o dispositivo oficial de cronometragem do Concurso, salvo indica¢do
contrdria.

SUBMISSAQ: todos os membros da equipe devem ter aceitado o Contrato de Participagdo 2021 e o
Contrato de Liberagdo de Midia no momento da inscri¢do. As inscricGes devem incluir:

e O usode um ou mais Servicos IBM Cloud ou IBM Systems.

e O uso de APIs de patrocinadores ou afiliados e bibliotecas de cddigo aberto também é
incentivado.
e (Cada equipe deve enviar:

i Um resumo por escrito (maximo de 250 palavras) que descreve o problema com
detalhes, o usuério pretendido, a razdo para o servico/design escolhido da IBM e a
solucao pretendida.

ii. Pelo menos 20 linhas de cddigo escrito.

iii. Uma apresentacdo oral gravada (maximo de 3 minutos) que inclui a participac¢do total
da equipe, explicando a solucdo e o impacto que ela tera sobre o usuario pretendido e
sobre a comunidade de usuarios.

iv. As inscricdes podem ser no idioma nativo das equipes.

Todos os custos, taxas e despesas de participacao incorridos pelo Participante para participar do Desafio
Call for Code P-TECH serao pagos pelo patrocinador, EXCETO refeicdes, transporte e SWAG adicionais.
Todo o transporte deve ser fornecido pelo distrito escolar aplicavel e sujeito aos seus requisitos para
autorizacOes e outras restricdes de uso. A Sessdao de Design Thinking, no todo ou em parte, incluindo as
Apresentacbes, pode ser filmada ou gravada pelo Patrocinador, por Entidades Promotoras, por
Participantes ou por outros terceiros. O patrocinador ndo fornecerd computadores portateis ou
smartphones. O participante deve fornecer tudo o que eles acreditam razoavelmente que precisam para
participar do Desafio, como um smartphone, laptop, internet, etc.
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PREMIOS: Nem a IBM nem a Escola Distrito acreditam que os prémios levantam quaisquer conflitos de
interesse reais ou potenciais. Os prémios sdo independentes de quaisquer acordos passados, presentes
ou futuros em potencial e ndo estao ligados a uma relagao comercial existente entre a Escola Distrito e a
IBM. O contrato de carta ndo obriga a IBM ou a Escola Distrito a entrar em negdcios futuros com o outro.
A escola Distrito e os participantes concordam que esses prémios ndo se destinam a influenciar, e ndo
irdo influenciar, as decisGes de aquisicdo de Tl da Escola Distrito (ou qualquer organiza¢gdo com a qual seus
dirigentes, membros do conselho ou curadores sejam afiliados), e que os prémios ndo se destinam, de
qualguer maneira, para contornar quaisquer leis ou regras de ética ou licitagdes estaduais ou municipais.
Nenhuma parte dos Prémios deve ser usada para realizar qualquer atividade que possa apoiar direta ou
indiretamente terroristas ou atos de terrorismo ou para qualquer outro propdsito ilegal. Os vencedores
terdo tempo para reivindicar os prémios, e os prémios serdo distribuidos por uma organizacdo
terceirizada.

O Agente de Concurso da IBM é responsavel pela distribuicdo do Prémio. Os prémios incluem:

e 1 vencedor global
e 1 vencedor regional (por continente)
e 1 Vencedor baseado na escola (por escola)

No encerramento do Hackathon virtual, os juizes selecionardo 1 vencedor para cada categoria. Uma
equipe nao pode vencer o evento Global, Regional e Escolar. Portanto, deve haver 1 Unica equipe
vencedora para cada categoria.

e iPad Air
e Continuar trabalhando no projeto por mais 4 semanas e apresentar a um executivo
Global da IBM

e Projeto apresentado em midia interna e langcado na midia externa

*Regional | ¢ iPad

Escola e Garrafa de dgua

** 0 Vencedor Regional é definido como 1 escola por continente participante em A-PAC, EURO, NA,
LATAM

CRITERIOS DE JULGAMENTO E SELECAO DA EQUIPE VENCEDORA: as inscricdes qualificadas enviadas
durante o Hackathon virtual serdo avaliadas por um painel de especialistas no assunto (os "Juizes")
selecionados pelo Patrocinador da IBM ou por Parceiros de Promogdo, usando os seguintes Critérios de
Julgamento para selecionar um (1) vencedor global, quatro (4) vencedores regionais e um (1) vencedor
alocado na escola. Cada vencedor DEVE ser uma equipe Unica, que tenha participado da competi¢cdo do
inicio ao fim, o que significa que o vencedor global ndo pode receber o prémio global, regional e escolar.
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No caso de empate (entre os potenciais vencedores empatados), o empate serd desfeito pela (s)

pontuacdo (0es) mais alta (is) combinada (s) na categoria Completude e Transferibilidade, e se o empate

persistir, serad desfeito (entre os empatados restantes) pela Inscricdo com maior pontuacdo na categoria

Criatividade e Inovacao.

e Projeto

O desenho do projeto é apropriado: A equipe escolheu a tecnologia e estratégia adequadas
para construir uma solugdo para o usuario pretendido?

O design do projeto é atraente: Quido bom é o design? O usuario desejaria/precisaria da
tecnologia pretendida produzida?

O design do projeto é bem organizado: O design é facil de seguir, todo o conteldo é claro,
preciso e composto por uma ideia completa.

O design do projeto é facilmente implementado: Com que rapidez o design pode ser
utilizado em uma comunidade ou sociedade destinada ao usuario e as experiéncias do
usudrio? Considere o usuario final e sua situacdo - considere o estresse do individuo, o
acesso a rede, etc.

e Eficacia e eficiéncia

A solucdo aborda uma area de alta prioridade?

A solucdo pode ser facilmente dimensionada?

O problema esta claramente quantificado?

A solucdo demonstra um impacto claro para o usuario e sua experiéncia?

e Criatividade e inovagao

Quao Unica é a abordagem para resolver um problema antigo ou anteriormente intratavel?
Esta solucdo adiciona uma perspectiva/visdo Unica sobre o problema e cria uma solucio
diferente em torno dele?

e Completude e transferibilidade

Aideia é totalmente implementada? Qudo madura é a solucdo? A solugdo pode ser
facilmente nutrida e melhorada?

Pode causar impacto no campo pretendido? A préxima fase desta solugdo é concreta e
compreensivel?

A solucdo pode ser transferida para outro lugar?

A solucdo pode ser usada vdrias vezes?

Rubrica de Julgamento do Desafio Call for Code P-TECH

1 2 3 4 5

A escolha do
design do
projeto nao é

A escolha do
design do projeto
nao é

A escolha do
design do projeto
é um pouco

A escolha do
design do projeto

A escolha do
design do
projeto é

Desafio Call for Code P-TECH

8|Pagina




compreensivel
e pode nao ser

compreensivel e
pode ndo ser

apropriada, mas
pode ndo ser

é um pouco
apropriada, mas

apropriada,
atraente e bem

Design atraente ou atraer'lte ou bem atraer'lte ou bem pode nio ser organlzad,a: Um
bem organizada. Um organizada. Um novo usuario
. o o atraente ou bem
organizada. Um | novo usudrio novo usudrio ) pode
‘. . organizada. Um -
novo usuario pode precisaria de usar/adicionar a
precisaria de usar/adicionar a muito suporte e | NOVO usuario este design sem
muito suporte este design com instrugoes pode qualquer
e instrugdes algumas adicionais para usar/adicionar a instrucao
adicionais para | instrucdes usar/adicionar ao | este design com adicional.
usar/afjluonar adicionais. design. algumas
ao design. . ~
instrucoes
adicionais.
Eficacia e A solugao ndo A solugao atende | A solugdo atende | A solugdo atende | A solugao
eficiéncia atende a uma auma auma auma atende auma

necessidade de
alta prioridade
relacionada ao
COVID-19ou a
mudancas
climaticas.

necessidade de
alta prioridade
relacionada ao
COVID-19ou a
mudancas
climaticas, mas
nao é
quantificavel.

necessidade de
alta prioridade
relacionada ao
COVID-19ou a
mudancas
climaticas, mas
nao parece
impactante ou
facil de escalar.

necessidade de
alta prioridade
relacionada ao
COVID-19ou a
mudancas
climaticas. A
solucdo é clarae
impactante, mas
nao é facil de
escalar.

necessidade de
alta prioridade
relacionada ao
COVID-19ou a
mudancas
climaticas. A
solucdo é clara,
impactante e
facil de escalar.

Criatividade e
inovacao

A solugdo ndo é
Unica e ndo
acrescenta
nada de novo.

A solugdo é
ligeiramente
Unica e
ligeiramente
adiciona uma
nova

perspectiva/visdo.

A solugdo é
basicamente
Unica e adiciona
uma nova

perspectiva/visdo.

A solugdo é Unica
e adiciona uma
nova

perspectiva/visdo.

A solugdo é
Unica, adiciona
uma nova
perspectiva/
visdo e é
inovadora
(totalmente
original).

Completude e
transferibilidade

A solucdo fisica
precisa de
melhorias
significativas. A
ideiaea
solugdo sao

A solucdo fisica é
um pouco
madura. Aideia e
a solugdo sao
vagas e pouco
claras.

A solucdo fisica é
um pouco
madura. A ideia e
a solugdo sdo um
pouco concretas

e compreensiveis.

A solucdo fisica
estd madura, e a
ideia totalmente
implementada. A
ideia e a solugao
sdo concretas,
compreensiveis,
mas nao sao
faceis de

A solucdo fisica
estd madura, e a
ideia esta
totalmente
implementada.
Aideiaea
solugdo sao
concretas,
compreensiveis
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vagas e pouco implementar ou e facilmente

claras. transferir transferiveis em
continuamente. uma
quantidade
infinita.

Pontuagdo Total: / 20

Presumindo que um numero suficiente de inscricdes qualificadas seja recebido, é antecipado que os
possiveis Finalistas e as equipes vencedoras serdo selecionados com base em sua pontuag¢do mais alta,
combinada com os Critérios de Julgamento acima aplicaveis ao Hackathon virtual. O Patrocinador pode,
mas sem obrigacdo, selecionar mais do que o nimero declarado de Finalistas/equipes vencedoras se
forem considerados de qualidade excepcional a seu critério exclusivo e absoluto. O Patrocinador reserva-
se o direito de selecionar menos do que o nimero declarado de Finalistas/equipes vencedoras devido a
insuficiéncia de Inscricbes/Participantes elegiveis e qualificados. Apenas a titulo de exemplo, o
Patrocinador reserva-se o direito absoluto, a seu exclusivo critério, de desqualificar como Inscri¢gdes
inelegiveis que ndo fornecam (na determinacgdo exclusiva do Patrocinador) uma solugdo credivel ou viavel
usando a Tecnologia IBM, e/ou parecam n3o ter sido enviados honestamente, de boa fé, ou ndo estdo em
conformidade. Os prémios estdo sujeitos a verificacdo de elegibilidade e conformidade por parte dos
Participantes e Destinatarios (definidos abaixo).

As pontuac¢des nao serao publicadas em nenhum momento. O julgamento em qualquer fase do Concurso
pode ser prorrogado devido a exigéncias das circunstancias. No caso de qualquer Participante ser um
potencial vencedor, mas for desqualificado, perder a oportunidade de continuar/receber um prémio no
Concurso ou, de outra forma, ndo puder ou ndo quiser participar ou aceitar um prémio (conforme
aplicavel), o Patrocinador se reserva o direito de decidir se toda a equipe pode continuar a ser elegivel ou
se toda a equipe sera desqualificada, e uma Entrada alternativa e um vencedor potencial devem ser
selecionados (a critério exclusivo do Patrocinador) e somente se houver tempo justo e suficiente.

CONDIGCOES GERAIS DE ENTRADA: uma vez enviada, uma Inscricio ndo pode ser cancelada ou excluida,
aprimorada ou adicionada e ndo sera devolvida, se aplicavel. A Inscricdo pode ser exibida, visualizada e
usada pelas Entidades de Promoc¢do no todo ou em parte, conforme previsto neste documento, e por
outras pessoas interessadas, envolvidas com ou administrando o Concurso, e por todos os outros
participantes da Sessdao de Design Thinking. Os participantes assumem todos os riscos de inscricoes
inelegiveis, danificadas, perdidas, atrasadas, incompletas, invalidas, incorretas, incompativeis, que ndo
funcionam ou mal direcionadas, no todo ou em parte, e essas ndo serdo elegiveis para um prémio. O
PATROCINADOR NAO OFERECE QUALQUER REPRESENTACAO OU GARANTIA, EXPRESSA OU IMPLICITA, EM
RELACAO A SUA CAPACIDADE DE, DE QUALQUER FORMA, ATIVAR, DESENVOLVER, VENER OU PROMOVER
O PARTICIPANTE, A ENTRADA, NEM AS IDEIAS OU SOLUCAO INCORPORADA OU ESTABELECIDA NA
INSCRICAO, EM SEU TODO OU EM PARTE.
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Sem limitagdo, o Patrocinador reserva-se o direito de desqualificar e/ou remover imediatamente a
qualquer momento (antes, durante ou apds o Concurso) qualquer Inscri¢do e/ou Participante por
qualquer motivo a seu critério absoluto. Sem limitar o precedente, se a qualquer momento um
Participante e/ou vencedor violou ou deixou de cumprir estas Regras Oficiais (ou qualquer
Documentacdo IBM ou outro contrato), no todo ou em parte, a qualquer momento, ou for considerado
inelegivel a qualquer momento, eles serdo imediatamente desqualificados e concordarao em devolver
na integra todos e quaisquer prémios ao Patrocinador (se aplicavel), e o prémio pode nao ser concedido.

Os Participantes entendem, reconhecem e aceitam que, sem culpa das Entidades Promotoras, outros
Participantes ou pessoas podem ter fornecido uma ou mais das Entidades Promotoras, ou outras, ou
tornado publicas, ou podem no futuro apresentar, ou tornar publicas, ideias e materiais de apoio iguais
ou semelhantes aos da Inscrigdo do Participante. Além disso, o Patrocinador e outros Participantes podem
ter acesso independente, podem criar ou ter criado aplicativos, tecnologias, métodos, materiais e ideias
gue podem ser semelhantes ou idénticos no todo ou em parte a outra Inscricdio em conceito, cédigo,
tema, ideia, formato ou outros aspectos. No caso de uma Inscrigcdo ser idéntica ou semelhante a Inscricdo
de outro Participante, as Entidades Promotoras reservam-se o direito de pontuar uma Inscricdo acima da
outra, sujeito aos critérios de julgamento aqui estabelecidos, a critério do patrocinador e dos juizes. As
inscricdes nao podem ser reconhecidas e ndo serao recebidas ou mantidas “em sigilo” ou “em confian¢a”
e ao enviar uma inscricdo, nao cria uma relagao confidencial ou obrigacao de sigilo entre o Participante e
qgualquer uma das Entidades Promotoras. Os participantes nao terdo, agora ou no futuro, direito a
qualquer aprovagao, direito de compensagdo ou qualquer outro pagamento e concordam em nao
reivindicar quaisquer direitos morais com relacdo a sua Inscricdo, no todo ou em parte. Além disso, os
Participantes e as equipes vencedoras concordam que o envio de uma Inscri¢cdo e/ou o recebimento de
um Prémio no Concurso NAO da origem ou de qualquer forma cria, expressa ou implicita, qualquer
empregador/funcionario, empresas conjuntas, postulado/agente, ou qualquer outro emprego, fiduciario
ou outro relacionamento, entre eles e qualquer uma ou mais das Entidades Promotoras, ou qualquer
outra pessoa ou entidade. As Entidades Promotoras se isentam de todas as responsabilidades e
obrigacOes relativas a todos os itens acima; ao inscrever-se, os participantes concordam em liberar,
indenizar, defender e isenta-los de responsabilidade em todos os aspectos. Em qualquer caso em que as
Entidades Promotoras sejam responsaveis por quaisquer danos incorridos pelos Participantes de acordo
com as leis aplicaveis, a responsabilidade das Entidades Promotoras sera limitada a danos reais e diretos
gue sejam razoavelmente incorridos pelos Participantes, exceto no caso de ma conduta intencional ou
negligéncia grave por as Entidades Promotoras.

SEM CONFLITOS DE INTERESSES: Nem a IBM nem o Distrito Escolar acreditam que os Prémios levantem
quaisquer conflitos de interesse potenciais reais. Os prémios sdo independentes de quaisquer acordos
passados, presentes ou futuros em potencial e ndo estdo conectados a um relacionamento comercial
existente entre o Distrito Escolar e a IBM. O contrato de carta ndao obriga a IBM ou o Distrito Escolar a
entrar em negdcios futuros com o outro. O Distrito Escolar e os Participantes concordam que esses
prémios ndo tém a intenc¢do de influenciar, e ndo irdo influenciar, as decisdes de aquisicdo de Tl do Distrito
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Escolar (ou qualguer organizacdo com a qual seus dirigentes, membros do conselho ou curadores sejam
afiliados), e que os prémios ndo tém a intencdo de, de forma alguma, contornar quaisquer leis ou regras
de ética ou licitagGes estaduais ou municipais. Nenhuma parte dos prémios deve ser usada para realizar
qualquer atividade que possa, direta ou indiretamente, apoiar atos terroristas.

CONFORMIDADE E DESQUALIFICAGAO: Em caso de desqualificacdo por descumprimento, inelegibilidade,
se um potencial participante vencedor recusar ou deixar de preencher e devolver documentos de
liberagdo conforme instruido ou dentro do tempo declarado, ou por qualquer outro motivo antes do
Hackathon virtual, e os participantes terem partido, esse prémio sera confiscado em sua totalidade e ndo
serd concedido. Os prémios devolvidos, ndo entregues, reclamados, perdidos ou ndo concedidos ou
qualquer parte deles ndo serdo (re) concedidos. O Patrocinador tera o direito, quando necessario, de
realizar todas as acbes e/ou solicitar mais informacdes, conforme seja razoavel, para se proteger ou
proteger qualquer uma das Entidades Promotoras contra reivindicagcbes fraudulentas ou invalidas,
escandalo publico potencial, ridiculo ou descrédito na concessdo do Prémio ou destinatario do prémio.

public scandal, ridicule, or disrepute in awarding the Prize or Prize Recipient.

PERMISSAO E LICENCA DE MIDIA. CASO a International Business Machines Corporation (“IBM”) tenha

IM

obtido uma foto, uma gravacédo de video ou de dudio, ou uma declaracdo (“Material”). Esse Material pode
ser uma fotografia, um retrato ou outras imagens e pode incluir dados pessoais, como nomes, titulos,
curriculo ou biografia, vozes, declaracGes verbais, texto ou outras informagbes por escrito (as
“Informacdes”). Fornego consentimento de que esse Material e essas Informag¢des podem ser usados pela
IBM sem encargos ou remuneracgdes. Todas as declaragGes feitas por mim, incluidas no Material ou nas
Informacdes, sdo verdadeiras e precisas. Além disso, concedo a IBM o direito global, ndo exclusivo e sem
royalties de usar, copiar, exibir, demonstrar, publicar, realizar e distribuir as Fotos e as Informacdes, bem
como de desenvolver trabalhos derivados das mesmas em qualquer formato e em qualquer meio de
distribuicdo ou publicacdo, incluindo impresso, eletronico (como o site da IBM), midia social ou qualquer
outra midia conhecida no momento ou desenvolvida futuramente, com o propdsito de promover a
reputacao e os bens e servicos da IBM. Entendo que mais informacgdes sobre o processamento que a IBM
realiza dos meus dados pessoais podem ser encontradas em sua Declaracdo de Privacidade
https://www.ibm.com/privacy/us/en/. Também entendo que posso retirar meu consentimento quanto

ao processamento dos meus dados pessoais, descrito acima, enviando ume-mail para o endereco
custref@us.ibm.com da IBM. Com relagdo aos termos acima, a IBM pode compartilhar o Material e as

Informacgdes com suas subsididrias, afiliadas e agéncias de midia no mundo todo.

Uso e propriedade. A IBM pode usar o Material e as Informag¢des de qualquer maneira que julgar

apropriada, contanto que esteja sempre em consisténcia com a sua Declaragdo de Privacidade. A IBM
pode usar o Material e as Informacdes de qualquer maneira que julgar apropriada, contanto que esteja
sempre em consisténcia com a sua Declaracdo de Privacidade. Reconheco que a IBM tera todos os direitos,
incluindo os direitos autorais, relacionados ao Material e as Informag¢des quando forem usados como
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parte de seus outros materiais. Reconheco que a IBM ndo tem a obrigacdo de usar o Material ou as
Informacgdes.

Disposicoes Gerais. Sou maior de idade e tenho total autoridade para fornecer o Material e as

Informacdes a IBM. Além disso, autorizo um representante devidamente designado a assinar em meu
nome. Se alguma disposicdao desta Permissao, Liberacdao e Concessao de Licenca for considerada nao
aplicavel por lei, as disposicbes restantes permanecerdo em pleno vigor e efeito. Esta Permissdo,
Liberagdo e Concessdo de Licenca sera regida pelas leis do Estado de Nova York.

DIREITO DE PROPRIEDADE INTELECTUAL: Os participantes detém os direitos dos projetos que criam no
Concurso. Vocé pode criar um protétipo usando dados e/ou APIs fornecidos pelo Patrocinador e/ou seu
Parceiro. Isso pode significar que vocé criou a Tecnologia, adquiriu a propriedade da Tecnologia de um
terceiro, incluindo qualquer organiza¢do a qual vocé pertenca ou para a qual trabalhe, ou se baseou em
declaragdes vinculativas por escrito de terceiros que possuem ou tém o direito de licenciar a Tecnologia
(conforme definido abaixo), indicando que vocé (ou os membros do publico em geral) estd autorizado a
usar essa Tecnologia da maneira que pretende usa-la. Vocé serd desqualificado se o Patrocinador tiver
qualquer razdo para acreditar que vocé violou os termos deste paragrafo. Vocé deve consultar os
consultores ou consultores juridicos apropriados se tiver qualquer duvida sobre se estd cumprindo os
requisitos deste paragrafo. "Tecnologia" significa, sem limitacdo, contetdo (incluindo conteldo pictérico,
audio e audiovisual), cdédigo, especificacbes, informagdes técnicas, algoritmos, imagens, design, arte,
musica, graficos, SFX, dados e quaisquer outras informacGes ou materiais protegidos por qualquer direito
de propriedade intelectual. Vocé pode trazer para o Concurso qualquer Tecnologia pré-desenvolvida ou
licenciada que pretenda usar em conexdo com seu prototipo, desde que tal Tecnologia atenda aos
requisitos deste paragrafo. arte, musica, graficos, SFX, dados e quaisquer outras informacGes ou materiais
protegidos por qualquer direito de propriedade intelectual. Vocé pode trazer para o Concurso qualquer
Tecnologia pré-desenvolvida ou licenciada que pretenda usar em conexdo com seu protoétipo, desde que
tal Tecnologia atenda aos requisitos deste paragrafo.

Ao participar do Concurso, vocé receberd acesso a determinados softwares proprietarios, APIs e/ou
outros materiais protegidos por direitos autorais, incluindo contetdo pictdrico, de audio, video e/ou
audiovisual (“Materiais”) de propriedade do Patrocinador ou de suas afiliadas, parceiros ou licenciadores.
O Patrocinador e o Parceiro concedem a vocé uma licenca ndo exclusiva, mundial, livre de royalties e
revogavel para usar os Materiais apenas para os fins deste Concurso. Vocé ndo obtém qualquer
propriedade dos Materiais em virtude de seu uso. Qualquer propriedade de seu projeto esta sujeita aos
direitos de propriedade do Patrocinador sobre seus direitos de propriedade intelectual pré-existentes.

Como condicdo de inscricdo, vocé concede ao Patrocinador e ao Parceiro uma licenca perpétua,
irrevogavel, mundial, isenta de royalties e ndo exclusiva para usar, executar publicamente, exibir
publicamente ou publicar qualquer inscricdo de projeto no todo ou em parte, que seja enviada para este
Concurso ou qualquer elemento dele para quaisquer fins, incluindo para fins de permitir que o
Patrocinador e o Parceiro testem e avaliem a inscricao para os fins deste Concurso, para administrar os
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requisitos técnicos e outros do Concurso, incluindo a distribuicdo da inscricdo para o Patrocinador e o
Parceiro, e para a atribuicdo do Prémio, a verificacdo e o cumprimento.

PRIVACIDADE E PUBLICIDADE: As informagdes fornecidas serdo usadas conforme declarado neste
documento e conforme declarado na Politica de Privacidade e Termos de Uso do Patrocinador

(incorporados aqui por referéncia). Ao participar da Promocdo, cada Participante concorda total e
incondicionalmente em obedecer e aceitar estas Regras Oficiais, os Termos de Uso e a Politica de
Privacidade e quaisquer termos e condi¢des adicionais especificos para a Promoc¢do comunicados pelo
Patrocinador. Ao participar, os Participantes e as Escolas concordam em ser contatados pelo Patrocinador

com comunicacGes relacionadas a Promocdo. Esta promoc¢do ndo é de forma alguma patrocinada,

endossada ou administrada por ou associada a qualquer escola, distrito escolar ou funcionario escolar. As
informacdes que vocé fornecer serdo usadas conforme declarado aqui e para os fins desta promocgao.

Ao aceitar estas Regras Oficiais, o Participante estd dando as Entidades Promotoras seu consentimento
para coletar, acessar, armazenar e usar suas informagoes de identificacéo pessoal (“Pll”) em conexdo
com o Concurso, que incluem nome do aluno, escola, pais e nome da equipe.

Além dos usos de PIl especificados nas declaragcbes de privacidade da IBM, Participantes, Escolas e
possiveis Destinatarios do Prémio consentem que a IBM, suas afiliadas e contratadas da IBM e das
Entidades de Promocdo (e seus representantes autorizados) possam, onde quer que facam negdcios,
coletar, processar, armazenar e usar as Pll do Participante, para também: (i) verificar sua identidade e
avaliar a elegibilidade para participar do Concurso, (ii) permitir que a IBM forneca informacdes sobre o
Concurso, (iii) quando solicitado por eles, para avaliar se a assisténcia em viagens pode ser fornecida, (iv)
responder a perguntas iniciadas por qualquer um deles, (v) executar e administrar o Concurso e todos os
elementos dele, e (vi) gravar, filmar e usar seu nome, imagem, semelhanca, voz, bem como quaisquer
declaragdes feitas por eles a qualquer momento durante o Concurso ou em relagdo ao Concurso ou a IBM
(desde que sejam verdadeiros), em toda e qualquer midia agora conhecida ou desenvolvida a seguir
(incluindo, mas ndo se limitando a world wide web, plataformas digitais e sem fio e a Internet) para fins
promocionais, de marketing e publicidade sem aprovacdao ou compensacao adicional, a menos que
proibido pela lei aplicavel.

O Participante tem o direito de acessar, corrigir, atualizar, enriquecer as Pll, mas também de ter seus
dados pessoais bloqueados ou excluidos. O participante pode retirar o consentimento a qualquer
momento, notificando a IBM via ptechinf@us.ibm.com.

LIBERAGAO E INDENIZAGAO: Na extens3o maxima permitida por lei, Participantes, Escolas e Recebedores
do Prémio concordam em liberar, indenizar, defender e isentar de responsabilidade ("Liberacdo") o
Patrocinador, Parceiros de Promocdo e todas as outras Entidades de Promocao, seus pais, afiliados,
subsididrias e divisdes e seus respectivos diretores, executivos, funciondrios e agentes ("Partes
Liberadas") de e contra todas e quaisquer agdes ameacadas ou reais, responsabilidades, reivindicacoes,
demandas, perdas, acordos, multas, danos, custos e despesas (incluindo honorarios advocaticios
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razoaveis) se o litigio foi iniciado ou nao ("disputa") decorrente a qualquer momento da participagdo no
Concurso, a Inscricdo (no todo ou em parte), a participacdo em qualquer Concurso e/ou atividade
relacionada ao evento ou incapacidade de participar de partes dele, a entrega, aceitacdo, uso indevido de
um Prémio ou qualquer falha com relacdo ao mesmo, ferimentos pessoais, morte, danos ou destrui¢do
de propriedade, direitos de publicidade ou privacidade, difamacdo ou retratacdo sob uma luz falsa (seja
intencional ou ndo), seja sob uma teoria de contrato, ato ilicito (incluindo negligéncia), garantia ou outra
teoria, qualquer ato, inadimpléncia, omissdo, ndo conformidade e/ou uma violacdo ou quebra de
qualquer acordo, representacdo, garantia ou convénio feito aqui, ou quaisquer outros acordos por/com
o Participante, as Entidades Promotoras e/ou qualquer outra parte ou entidade.

Além disso, na medida maxima permitida por lei, e sem limitar o acima exposto, os Participantes, as
Escolas, e os Destinatarios do Prémio concordam em Liberar as Partes Isentas de e contra todas e
quaisquer disputas reais ou ameacadas surgidas a qualquer momento direta ou indiretamente de
qualquer disputa trazida por quaisquer Participantes, Escolas, Destinatarios do Prémio ou outras pessoas
ou entidades (que podem ser outras que ndo uma parte destas Regras Oficiais) decorrentes de ou
relacionados a uma Inscricdo, participacdo e/ou envolvimento em qualquer outro aspecto no Concurso
e/ou a entrega, aceitacdo, uso indevido de um Prémio no todo ou em parte, ou qualquer falha a respeito.
Participantes, Escolas e Destinatarios do Prémio se comprometem a ndo processar nenhuma Parte
Liberada ou fazer com que sejam processados em relacdo a qualquer assunto liberado acima; e ainda se
comprometem a nao contestar, limitar ou rescindir essas liberacdes em toda a extensao permitida por lei.
Uma renulncia por uma ou mais Entidades Promotoras de qualquer termo destas Regras Oficiais ndo
constitui uma renuncia de qualquer outra disposicao.

Se qualquer item ou disposi¢cdo contido nestas Regras Oficiais ou qualquer parte delas for declarado ou
se tornar inexequivel, invalido ou ilegal por qualquer motivo, todos os outros termos e disposi¢es destas
Regras Oficiais permanecerdao em pleno vigor e efeito como se estas Regras Oficiais tivessem sido
executadas sem a disposicdo ofensiva que consta nela.

LIMITACAO DE RESPONSABILIDADE: NA MEDIDA PERMITIDA PELA LEI APLICAVEL, EM NENHUMA
HIPOTESE AS PARTES LIBERADAS SERAO RESPONSAVEIS POR DANOS INDIRETOS, INCIDENTAIS,
CONSEQUENCIAIS OU PUNITIVOS DECORRENTES DESTE CONCURSO, PARTICIPACAO EM QUALQUER
ATIVIDADE OU ELEMENTOS RELACIONADOS AO CONCURSO, INCIDENTAIS, CONSEQUENCIAIS OU
PUNITIVAS DECORRENTES DESTE CONCURSO, INCLUINDO, MAS NAO SE LIMITANDO, A APRESENTACAO
DE UMA INSCRICAO. ACESSO E USO DOS PARTICIPANTES DOS WEBSITES PROMOCIONAIS OU UPLOAD DE
MATERIAIS PARA O WEBSITE, PARTICIPACAO EM QUALQUER CONCURSO OU ATIVIDADES DE EVENTO
E/OU ENTREGA, ACEITACAO E/OU USO/MAU USO DE UM PREMIO, EXCETO EM CASO DE MA CONDUTA
OU NEGLIGENCIA GRAVE DAS PARTES LANGADAS. EM QUALQUER CASO EM QUE AS PARTES LIBERTADAS
SAO RESPONSAVEIS POR QUAISQUER DANOS INCORRIDOS PELOS PARTICIPANTES EM UM MONTANTE
QUE NAO EXCEDA USD 100.000 SOB AS LEIS APLICAVEIS, A RESPONSABILIDADE DAS PARTES LIBERTADAS
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SERA LIMITADA A DANOS REAIS E DIRETOS QUE SEJAM RAZOAVELMENTE INCORRIDOS PELOS
PARTICIPANTES, EXCETO EM CASO DE MA CONDUTA OU NEGLIGENCIA GRAVE DAS PARTES LANCADAS.
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